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Dodatek c. 7

ke Skolnimu vzdélavacimu programu pro

- osmileté vSeobecné gymnazium
- Ctyrleté vSeobecné gymnazium
- Ctyrleté gymnazium se sportovni pripravou

zpracovano podle RVP G a SG
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V souladu s revizi ICT v RVP ze zaff 2021 byla upravena kapitola 5.7 SVP pro osmileté vieobecné
gymnazium, Ctyfleté vSeobecné gymnazium a CtyFleté gymnazium se sportovni pripravou.



5. 7 Informatika

5. 7. 1 Informatika

5.7.1.10bsahové, ¢asové a organizacni vymezeni pfedmétu

Predmét informatika dava prostor vSem zakdm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci {innosti, reprezentaci dat v
pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni Cinnosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémf,
projektovou ¢innosti. Pomdhd porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz
zéklady seznamuje. Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve viech predmétech, k
tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Predmét informatika je vyulovdn vkazdém rocniku vyssiho gymndzia, rozdéleni hodin je
naznaceno v tabulce:

roénik 1. roénik 2. rocnik 3. rocnik 4. roénik
(kvinta) (sexta) (septima) (oktava)
hodinova dotace 1 1 1 1

Vyuka probiha v odbornych ucebnach na pocitacich nebo noteboocich s pfipojenim k internetu,
kazdy zak ma k dispozici vlastni zafizeni. Vyuka je orientovana ¢innostng, s aktivnim zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, FeSi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové.

5. 7. 1.2 Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni
Z3k:
— své uleni a pracovni ¢innost si sdm pldnuje a organizuje, vyuZiva je jako prostredek pro
seberealizaci a osobni rozvoj

—  kriticky pristupuje ke zdrojdm informaci, informace tvorivé zpracovava a vyuzivd pri svém
studiu a praxi
— kriticky hodnoti pokrok pri dosahovani cill svého uceni a prace, prijima ocenéni, radu i
kritiku ze strany druhych, z vlastnich Uspécht i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci
Kompetence k Feseni problémi
Z3k:
— rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti
— vytvari hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti riznych postupl pri reseni
problému nebo ovérovani hypotézy
Kompetence komunikativni
Z3k:
— s ohledem na situaci a U¢astniky komunikace efektivné vyuziva digitdlni technologie a

dostupné prostfedky komunikace, verbalni i neverbdlni, v€éetné symbolickych a grafickych
vyjadreni informaci riizného typu

— prezentuje vhodnym zplsobem svou pracii sdm sebe pred znamym i neznamym publikem



Kompetence socidlni a personalni
Z3k:
— odhaduje ddsledky vlastniho jednani a chovani v nejriznéjsich situacich, své jedndani a
chovani podle toho koriguje
— aktivné spolupracuje pri stanovovani a dosahovani spolecnych cil{
Kompetence obdanska
Z3k:
— respektuje riznorodost hodnot, nazor(, postojl a schopnosti ostatnich lidf

— chova se informované a zodpovédné v krizovych situacich a v situacich ohrozujicich Zivot
a zdravi, poskytne ostatnim pomoc

Kompetence k podnikavosti
Z3k:
— uplatriuje proaktivni pristup, vlastni iniciativu a tvorivost, vitd a podporuje inovace
— usiluje o dosazeni stanovenych cilG, priibézné reviduje a kriticky hodnoti dosazené
vysledky, koriguje dalsi ¢innost s ohledem na stanoveny cil; dokoncuje zahdjené aktivity,
motivuje se dosahovani tspéchu

Kompetence digitalni
Z3k:
— ovlada potfebnou sadu digitaInich zafizeni, aplikaci a sluZeb, vyuZiva je pfi Skolni praci i pri
zapojeni do verejného Zivota
— ziskdvd, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v rdznych
formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zplisoby, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu
— vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadruje se za pomoci
digitdlnich prostredkd
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INFORMATIKA

1. rocnik

Skolni vystupy — zak:

Téma a ucivo

Presahy a vazby:

Hardware a software

® popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i opera¢niho systému
e uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dal$i | ® struktura pocitace, periferie
zpracovani ¢i prenos e datové a programové soubory
e rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli rozdily mezi mini ® operacni systémy
z uZivatelského hlediska e problémy pfi praci s digitalnimi zafizenimi
e identifikuje a resi problémy a vyzvy vznikajici pfi praci s digitalnimi e data, informace, kddovani
zafizenimi a poradi s mini druhym e zlomové okamZiky vyvoje hardwaru a softwaru
® pouziva rizné datové typy, navrhuje a porovna rGzné zpusoby kédovani,
vysvétli proces digitalizace
® popiSe hlavni mezniky vyvoje hardwaru a softwaru
e porovna jednotlivé zplisoby propojeni poéitadd Pocitacové sité
e charakterizuje poéitatové sité a internet ® lokdlni pocitacové sité a internet
e vysvétli pomoci éeho a jak je zajisténa komunikace mezi jednotlivymi e principy fungovani webu a cloudovych sluzeb
zafizenimi v siti ® typy a vlastnosti bezdratovych siti
® popise princip internetu véci e internet véci
e v blokovém programovacim jazyce vytvoti program zaméreny na loT pro e programovani desky micro:bit s loT
desku micro:bit, nahraje jej a otestuje funkénost
e popide typické zplsoby Gtokd a cile Utoénikd na potitaéova zatizeni Bezpecnost poiitaovych zafizeni a dat
e chrani digitalni zafizeni i digitalni obsah pfed poskozenim a zneuzitim ® zpUsoby dtokd na pocitaCova zafizeni
e vyuZiva vhodné zplisoby zalohovani a archivace dat e cile a sociotechnické metody uto¢nikd
e navrhne systémovy pfistup k zabezpe&eni e zabezpedeni zafizeni a dat
e metody zadlohovani dat
® systémovy pristup k zabezpeceni
e popide vazbu mezi fyzickou a digitalni identitou ¢lovéka Bezpeéné digitalni prostfedi
e vysvétli icel datové schranky, elektronického podpisu, tokenu e digitdIni identita
e chépe rizika spojena s fale$nou digitaIni identitou e digitalni stopa




e navrhne, jak zabranit sledovani uZivatele a naruseni soukromi pfi e fungovani socialnich siti
vyuzivani internetu e e-nebezpedi
® pfi praci respektuje autorsky zakon a citovani zdroja e autorsky zékon, citovani zdroj(, licence
e popide princip strojového uceni a umélé inteligence Uméla inteligence a nové technologie
e vyuZiva vybrané aplikace umélé inteligence pro zjednoduseni a ® princip strojového uceni
zefektivnéni své prace e aplikace umélé inteligence
e chape rizika umélé inteligence e limity, pfinosy a rizika umélé inteligence
e popise fungovani blockchainu a rdzné moznosti jeho vyuziti ® blockchain, kryptomény
e chape rizika kryptomén ® rozsitena, virtualni a smisena realita
® vyuZivd vybrané aplikace v rozsifenou, virtudlni a smiSenou realitou e robotika a prlimysl 4.0
e v blokovém programovacim jazyce vytvori program zaméreny na razné ® programovani robotické stavebnice
moznosti vyuZiti robota, nahraje jej a otestuje funkénost
e formuluje problém a poZadavky na jeho feseni Modelovani
e pro fedeni problému sestavi model, simulaci ® model jako zjednoduseni reality
e prevede data z jednoho modelu do jiného e schémata, diagramy, pojmové a myslenkové mapy
e najde chyby daného modelu a odstrani je e grafy —vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf,
e porovna rizné modely s ohledem na uZite¢nost pro fe$eni daného kriticka cesta

problému

2. roénik

Skolni vystupy — zak:

Téma a ucivo

Presahy a vazby:

e orientuje se v prostfedi pro tvorbu mobilnich aplikaci Programovani mobilnich aplikaci

e vytvofi vhodné uzivatelské rozhrani podle typu aplikace ® prostiedi pro tvorbu aplikaci

e pomoci blokd definuje chovani jednotlivych komponent aplikace ® design komponent

e vytvofi jednoduché mobilni aplikace s vyuzitim textovych poli, zvuku, ® nastaveni a fizeni chovani komponent
kresleni, pohybu, vzajemné interakce objektd, senzort mobilniho e tvorba mobilnich aplikaci
telefonu) e vlastni projekt

e rozpoznd informaéni toky v systémech Informacni systémy

e analyzuje a hodnoti informaéni systémy z rGznych hledisek e data a jejich struktura

® zvaiuje dopady informacniho systému na rlizné uZivatelské skupiny e role uZivateld

e urti cilovou skupinu, formuluje problém a poZadavky na feseni e technické FeSeniinformacnich systéma




e urci jednotlivé uzivatelské role

e vefejné informacni systémy

® nastavuje Ucelné zobrazeni dat
e filtruje a radi data Upravou databazového dotazu

Hromadné zpracovani dat

e tabulka a jeji struktura

® fazeni a filtrovani dat

® rozpoznavanivzorcl a trend(l v datech

e vizualizace dat

® big data — zdroje, metody zpracovani, vyuZziti

e navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni tabulek

e navrhne procesy zpracovani dat

e otestuje spravnost a pouzitelnost svého feSeni, navrhne a realizuje
potrebna vylepseni

e zjisti pFi¢iny problému béhem provozu informacniho systému a navrhne
jejich odstranéni

Vyvoj informacniho systému

® postup tvorby informacniho systému

® navrh uZivatelského rozhrani, datového modelu a procesu
e navrh databazové tabulky, atributy poli, primarni kli¢

e ndvrh propojeni vice tabulek, relace

3. rocnik

Téma a ucivo

Ptesahy a vazby:

Skolni vystupy — zak:
e rozumi zakladnim pojmim 3D modelovani
[ ]

voli odpovidajici programové vybaveni pro tvorbu modell

vytvari a upravuje 3D modely
e importuje a exportuje data 3D modelu
e vytvoreny model vytiskne na 3D tiskarné

3D modelovani a 3D tisk

® pojmy a principy z modelovdni a 3D tisku
e 3D modelovani

e datové formaty, export a import dat

e 3Dtisk

e vysvétli dany algoritmus, program

® urci, zda je dany postup algoritmem

e analyzuje problém, rozdéli problém na mensi ¢3sti; rozhodne, které je
vhodné resit algoritmicky, své rozhodnuti zdGvodni

e sestavi a zapiSe algoritmy pro feseni problému

Algoritmus

e zadani ulohy, vstup, vystup, podminky feseni

® pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu

® pfirozené a formalni jazyky, rizné zapisy algoritm

® rozdéli problém na mensi ¢asti, sestavi a zapiSe algoritmy pro reseni
problému

e vytvofi prehledny program pro vyreseni konkrétniho problému s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né

® pouziva proménné, podprogramy

Programovani v jazyce Python

e vystup dat

e vystup dat

e syntaktické, béhové a logické chyby
e proménné, datové typy




® ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, Fidi a hodnoti soubéh procesl

® ovéfi spravnost, najde a opravi pfipadnou chybu v algoritmu, otestuje,
odladi a optimalizuje program

e vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni feSeni pro Sirsi tfidu
problém

navaznost prikazl a dat
podprogramy bez parametr(
ladéni programu

rozdéleni problému na casti

4. rocnik

Skolni vystupy — zak:

Téma a ucivo

Ptesahy a vazby:

e rozdéli problém na mensi ¢asti, sestavi a zapiSe algoritmy pro feSeni
problému

e vytvofi pfehledny program pro vyreseni konkrétniho problému s ohledem
na jeho moZné dusledky a svou odpovédnost za né

® pouziva opakovani, vétveni programu se slozenymi podminkami,
proménné, seznamy, podprogramy s parametry a ndvratovymi
hodnotami

® ve snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti soubéh procesl

e 0véfi spravnost, najde a opravi pripadnou chybu v algoritmu, otestuje,
odladi a optimalizuje program

e vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni feseni pro Sirsi tridu
problém{

Programovani v jazyce Python

vystup dat

vstup dat

syntaktické, béhové a logické chyby
podprogramy s parametry

cyklus s pevnym poctem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnorené vétveni
ladéni programu

rozdéleni problému na casti

e vytvofi program pro desku, nahraje jej a otestuje funkénost
® najde chybu v programu a opravi ji
e ovlada svételné a zvukové vystupy

e vytvori program, ktery zpracuje informace z okolniho svéta (teplota,
osvétleni, magnetické pole, azimut)

® pouzije proménné pro uchovani a zpracovani dat ze senzoru

e vyresi problém vytvorenim programu zpracovavajiciho data ze senzord k
vystuplim

e tesi ulohy vyzadujici spolupraci dvou desek

Micro:bit s Pythonem

vyvoj programu, nahrani programu do micro:bitu, testovani
programu

ladéni programu

programové konstrukce — cykly, podminky
grafické vystupy

zvukové vystupy

reakce na podnéty od uZivatele

reakce na podnéty od okolniho prostredi
vzajemna komunikace desticek

skupinové projekty s micro:bitem
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5. 7. 2 Seminar z informatiky

5.7.2.10bsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu

Volitelny predmét Seminar z informatiky navazuje na povinny predmét Informatika. Jeho cilem je
prohloubeni a rozsiteni zakladnich védomosti a dovednosti ze vSech oblasti informatiky, aby je Zaci
mohli uplatnit pfi dalsim studiu na vysoké skole i v praxi. DileZitou soucdsti seminare z informatiky
je pfiprava na maturitni zkousku z informatiky a tvorba maturitni prace.

Semindr z informatiky je vyucovan ve ctvrtém rocniku vysSiho gymnazia, hodinova dotace je
naznacena v tabulce:

roénik 4, roEEm'k
(oktava)
hodinova dotace 3

Vyuka probiha v odbornych u¢ebnach na pocitacich nebo noteboocich s pfipojenim k internetu,
kazdy zdk ma k dispozici vlastni zafizeni. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, reSi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové.

5. 7. 2. 2 Vychovné a vzdélavaci strategie
Kompetence k uceni
Z3k:
— své ueni a pracovni ¢innost si sam planuje a organizuje, vyuZiva je jako prostredek pro
seberealizaci a osobni rozvoj
—  kriticky pristupuje ke zdrojam informaci, informace tvorivé zpracovava a vyuzivd pri svém
studiu a praxi
— kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cill svého uceni a préace, prijima ocenéni, radu i
kritiku ze strany druhych, z vlastnich Gspécht i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci
Kompetence k Feseni problémi
Z3k:
— rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti
— vytvari hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti rGznych postupl pri reseni
problému nebo ovérovani hypotézy
Kompetence komunikativni
Z3k:
— s ohledem na situaci a U¢astniky komunikace efektivné vyuziva digitdlni technologie a
dostupné prostfedky komunikace, verbalni i neverbdlni, véetné symbolickych a grafickych
vyjadreni informaci riizného typu

— prezentuje vhodnym zplsobem svou praciisam sebe pred znamym i neznamym publikem



Kompetence socidlni a personalni
Z3k:
— odhaduje dlsledky vlastniho jednani a chovéani v nejriznéjsich situacich, své jednani a
chovani podle toho koriguje
— aktivné spolupracuje pri stanovovani a dosahovani spolecnych cil{
Kompetence obdanska
Z3k:
— respektuje riznorodost hodnot, nazor(, postojl a schopnosti ostatnich lidi

— chova se informované a zodpovédné v krizovych situacich a v situacich ohrozujicich Zivot
a zdravi, poskytne ostatnim pomoc

Kompetence k podnikavosti
Z3k:
— uplatriuje proaktivni pristup, vlastni iniciativu a tvorivost, vitd a podporuje inovace
— usiluje o dosazeni stanovenych cilG, priibézné reviduje a kriticky hodnoti dosazené
vysledky, koriguje dalsi ¢innost s ohledem na stanoveny cil; dokoncuje zahdjené aktivity,
motivuje se dosahovani tspéchu

Kompetence digitalni
Z3k:
— ovlada potfebnou sadu digitaInich zafizeni, aplikaci a sluZeb, vyuziva je pfi Skolni praci i pri
zapojeni do verejného Zivota
— ziskdvd, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v rdznych
formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zplisoby, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu
— vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadruje se za pomoci
digitdlnich prostredkd



SEMINAR Z INFORMATIKY

4. rocnik

Téma a ucivo

Presahy a vazby:

Skolni vystupy — zak:
e definuje jednotky informace bit a byte a jejich ndsobné jednotky
[ ]

rozlisSi analogova a digitalni zatizeni

vysvétli princip bezztratové a ztratové komprese dat

e uvede priklady typickych pfenosovych rychlosti pfipojeni k internetu

e prevadi vzajemné Cisla mezi desitkovou, dvojkovou a Sestnactkovou
soustavou

e vypocitd dobu prfenosu dat po zadané datové lince

e charakterizuje informacni zdroje a posoudi vhodnost jejich pouziti pro
dany ucel

® vyuziva a vytvari metadata

® popise princip a ucel digitalizace realnych objekt(

e rozlisi mezi virtudlni a rozsifenou realitou

e vysvétli princip a ucel virtualizace pocitacu, uvede priklad virtualizacniho

prostredi

Zaklady informatiky a teorie informace
e jednotky informace

e analogova a digitalni zatizeni
e komprese dat

® prenosové rychlosti dat

e (iselné soustavy

e informacni zdroje

® metadata

e digitalizace

e virtudlni a rozsifend realita

e virtudlni pocitace

e popise trendy ve vyvoji pocitacl a osobnich komunikacénich zatizeni

e rozlisi druhy pocitacl a posoudi oblasti jejich nasazeni

e znazorni von Neumannovo schéma pocitace a vysvétli jeho koncepci

e vysvétli funkci a roli zdkladnich pocitacovych komponent z hlediska
fungovani pocitacové sestavy a priradi k zakladnim komponentam
pouzivané zkratky

e zjisti zakladni hardwarové a softwarové komponenty konkrétniho
pocitace

e popiSe charakteristické parametry pocitacovych komponent, orientuje se
v jejich typickych hodnotach a posoudi jejich vliv na celkovy vykon
pocitace

e charakterizuje a rozlisi v soucasnosti vyuzivana datova uloZzisté a
zdznamova média

e rozlisi vstupni a vystupni zatizeni a uvede jejich priklady

e rozlisi druhy tiskaren a urci jejich vhodnost pro rizné zplsoby vyuZiti

Technické vybaveni poéitacu

e druhy pocitacl

e von Neumannovo schéma

e zakladni pocitacové komponenty
e datova uUlozisté

e vstupni a vystupni zafizeni

e druhy tiskaren




vysveétli pojmy LAN a WAN, klient a server, popiSe zakladni druhy
lokalnich siti, jejich vyhody a nevyhody

vysvétli schéma lokalni sité véetné specifikace zakladnich prvk

znd zakladni technické dily pro vystavbu bezdratové sité, vysvétli
dlleZitost a mechanismy zabezpeceni této sité

popise komunikaci v lokdlIni siti na irovni MAC adres a IP adres, zplsoby
pfidélovani IP adres, vysvétli princip smérovani dat, popiSe princip DNS
popise strukturu sité Internet, vysvétli principy pouzité pfi jejim navrhu a
okolnosti jejiho vzniku

rozlisi technické zpUsoby pripojeni k siti Internet pro koncové uzivatele
pFipoji si slozku nabizenou v siti jako sitové Ulozisté, rozeznd a pridéli
zakladni pristupova prava ke sdilenym prostredkim

Struktura datovych siti a pfenos dat

druhy pocitacovych siti

prvky lokalni sité

prvky bezdratové sité
komunikace v lokalni siti

sit Internet

sitové slozky a pfistupova prava

charakterizuje zakladni funkce a architekturu operacniho systému, popise
funkci ovladac, vysvétli pojem multitasking

popise princip vytvareni datovych soubord, rozlisi spustitelny a datovy
soubor

porovna charakteristiky nejrozsitenéjsich operaénich systémi

vyuziva rozhrani a nastroje operacniho systému k efektivni organizaci své
prace a svych dat

prozkoumava slozky, zobrazuje a fadi riznymi zp(soby objekty a zjistuje
jejich vlastnosti, hleda objekty

komprimuje a dekomprimuje soubory a slozky

nastavi uzivatelské rozhrani systému

instaluje a odebira ze systému pisma, programy a tiskarny

zméni vychozi tiskarnu, zobrazi tiskové ulohy a zrusi vybranou tiskovou
ulohu

vysvétli pojem format datového souboru, vysvétli vazbu typa datovych
soubori (asociace) s urcitou aplikaci a zméni ji

provede zakladni nastaveni uZivatelskych prav k soubortim, zaloZi a zrusi
uZivatelsky Gcet a nastavi jeho typ

Programové vybaveni pocitact

funkce operaéniho systému
nejrozsitené;jsi operani systémy
uzivatelské rozhrani systému
spustitelné a datové soubory
komprimace a dekomprimace

instalace soucdsti systému

nastaveni tiskarny

asociace datovych soubor( s aplikacemi
uZivatelské Ucty a prava uZivatelQ

vysvétli potfebu aktualizaci operacniho systému a aplikacnich programd,
aktualizaci provede a nastavi zpUsob jejiho provadéni

s porozumeénim pouziva antivirovy program, firewall a dalsi bezpecnostni
nastroje

Pocitacova bezpecnost

aktualizace
antivirovy program, firewall




e vysvétli problematiku a zpUsoby Siteni poéitacovych vir( a cervll, malware | ® pocitacové viry, spam
a spyware e kybersikana, phishing
® popise nejcastéjsi metody Utokd pres webové stranky a elektronickou e zisady bezpeéného hesla
postu a uvede zplUsoby obrany e zabezpedeni dat
® vysvétli problematiku spamu a pouZije obranu proti nému, rozpozna hoax | ¢  ifrovani
e aplikuje zasady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pfistupu e symetricka a asymetricka kryptografie
e popise zdkladni zplsoby zabezpedeni dat pfed jejich zneuZitim e elektronicky podpis, datova schranka
e chrani sva data pred ztratou, zalohuje sva data
e vysvétli pojmy integrita dat, hash, autenticita, Sifrovaci algoritmus a kli¢
® popise principy Sifrovani pomoci symetrické a asymetrické kryptografie a
oblasti jejiho nasazeni, pojmy privatni a vefejny kli¢
e popise princip elektronického podpisu a Gcel datovych schranek
e vysvétli strukturu webu, sloZeni webové stranky a princip formatovani Tvorba webu
HTML pomoci kaskadovych styla e struktura webové stranky
e vysvétli princip statickych a dynamickych webovych prezentaci e formatovani pomoci HTML a kaskadovych styll
e vytvofi vlastni web s vyuzitim publikaéniho webového systému e staticky a dynamicky web
e dodrZuje zasady pristupnosti a pouzitelnosti webovych stranek ® publika¢ni webové systémy
e aplikuje zasady dobrého webu e zasady pristupnosti a pouZitelnosti webu
e vytvofi hypertextové provdzané webové stranky na Urovni editace HTML | ® tvorba webu na Urovni HTML a CSS
a CSS a umisti je na webovy server ® umisténi webu na server
e vysvétli problematiku validace HTML a provede ji pomoci validatoru e validace HTML stranek
e popise strukturu tabulky a vysvétli princip funkce tabulkového procesoru | Hromadné zpracovani dat
e vysvétli a pouZiva relativni a absolutni adresaci bunék e struktura tabulky, prostfedi a nastroje tabulkového
e sestavi vzorec, respektuje prioritu operator(i a uréuje argumenty funkci procesoru
e provadi vypolty vyZzadujici postupné kroky, vyuZivd mezivysledky ® absolutni a relativni adresy bunék
e najde a pouZije potfebnou funkci pro dany ucel ¢ vzorce
e pouZiva funkce pro préci s textovymi Fetézci a statistickymi hodnotami * funkce
e vyhleddva znakové Fetézce, Fesi sloZit&jsi vypolty s asovymi Gseky ® datové fady
e kopiruje a presouva bufiky a jejich oblasti, plni vzorce, vytvaFi datové fady | ® Zdznam, pole
e vysvétli pojmy zaznam, pole a jeho ozna&eni * Fazenizaznami
e sefadi zaznamy podle hodnoty stanoveného pole e filtrovani dat
e pouziva filtrovani dat a spojuje kritéria vybéru pomoci logickych ® vizualizace dat

operator(




vybere vhodnou vizualizaci dat pro zadany ucel

definuje pojmy databdze, tabulka, zdznam, pole — jeho datovy typ a jeho
vlastnosti

popiSe pojem index a jeho vyznam pro rychlé vyhleddvani v tabulce
vysvétli pojem primarni kli¢, vztah mezi tabulkami, cizi kli¢, referencni
integrita

vysvétli pojem tabulka, pracuje se zdznamy

vysvétli vyznam databazovych aplikaci pro praxi

vysvétli princip fungovani databaze typu klient — server

popise roli jazyka SQL pf¥i praci s databazi

pouziva SQL ptikaz SELECT vcéetné filtrovani a fazeni zaznama

navrhne strukturu tabulek pro feseni databazového problému a jejich
provazani pfes primarni klice

vytvofi navrienou databazi ve zvoleném databazovém prostfedi a naplni
ji daty

Databaze a informacni systémy
e databaze, tabulka, zaznam

e pole —datové typy a vlastnosti
e index

e primarni kli¢

e vyznam databdzovych aplikaci

e databaze typu klient — server

e jazyk SQL

e SQL prikaz SELECT

e navrh struktury tabulky

e tvorba databaze

e technické reseni informacnich systému
e vefejné informacni systémy

vysvétli pojem algoritmu a jeho zékladni vlastnosti

algoritmizuje jednoduchou ulohu

pouziva zékladni programové struktury (pfikaz, vstupy a vystupy,
podminény ptikaz, cyklus s podminkou na zacatku a na konci, cyklus s
pevnym poctem opakovani)

definuje procedury a funkce

vysvétli pojmy proménna, identifikator a datovy typ, deklarace
proménné, rozsah platnosti proménné

rozlisi zakladni typy proménnych a seznamu (poli)
pouziva zakladni matematické, relacni a logické operatory
vysvétli pojem syntaxe programovaciho jazyka

vysvétli principy objektové orientovaného programovani
poda prehled pouZivanych programovacich jazyk(
vysvétli princip tvorby programu ve vizualnim prostredi
popise fizeni programu tokem uddalosti

Algoritmizace a zaklady programovani
e algoritmus

e zakladni programové struktury

® procedury a funkce

proménné a operatory

syntaxe programovaciho jazyka

objektoveé orientované programovani

programovaci jazyky
e tvorba programu
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